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¿Que hay en la caja? 
 

A 

A.​ Mando para juegos en la nube Serafim S3 
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Conecte Serafim S3 a un teléfono 
1​ Alinee la parte superior de su teléfono con el lado izquierdo del controlador. 

2​ Estire el controlador hasta que se ajuste a la longitud de su teléfono. 

3.​ Coloque su teléfono en el controlador. 

4.​ Inserte el conector USB Tipo-C del controlador en el puerto correspondiente 

de su teléfono. 
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Desconectar Serafim S3 de un teléfono 

1.​ Separe el controlador hasta que el conector USB quede completamente fuera del 

puerto USB del teléfono. 

2.​ Levante el teléfono para separarlo del controlador.

 

4 



Botones y puertos del controlador 

 

 

A. Joystick analógico de efecto Hall 
izquierdo / Botón L3​
 B. D-pad (Pad direccional)​
 C. Botón de selección​
 D. Jack para auriculares de 3.5 mm​
 E. Soporte extensible​
 F. Conector USB Tipo-C​
 G. Botones A/B/X/Y​
 H. Joystick analógico de efecto Hall 
derecho / Botón R3​
 I. Botón de menú​
 J. Puerto USB Tipo-C: soporta carga 
rápida para tu teléfono, permitiéndote 
cargar y jugar al mismo tiempo​
 K. Botón de captura/registro: presiona 
brevemente para tomar una captura de 
pantalla, mantén presionado para 
grabar​
 L. Botón Serafim​
 M. Botones R1/L1​
 N. Botones R2/L2: gatillos analógicos 
sensibles a la presión​
 O. Empuñaduras ergonómicas 
intercambiables 
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Descargo de responsabilidad 

Copyright©​
 © Serafim Tech. Inc. Todos los derechos reservados. 

Ninguna parte de este manual, incluidos los productos y el software descritos en él, 
puede ser reproducida, transmitida, transcrita, almacenada en un sistema de 
recuperación, o de cualquier otra forma sin el permiso expreso por escrito de Serafim 
Tech. Inc. 

Para más información, por favor visita el sitio web oficial de Serafim: 
https://www.serafim-tech.com 

 

●Página de soporte del producto​
 https://serafim-tech.com/support/ 
 

 

Si encuentras algún problema, estaremos encantados de responder todas tus 
inquietudes en sales@serafim-tech.com. 

 

●Soporte por chat en línea​
 https://m.me/850793468343632 
 

 

Garantía 

Este producto está cubierto por una garantía de un año de Serafim. La garantía 

cubre defectos de fabricación y problemas funcionales dentro del período 

especificado. Sin embargo, lo siguiente no está cubierto por la garantía: 

1.​ Productos que hayan sido reparados, modificados o alterados, a menos que 
dicha reparación, modificación o alteración haya sido autorizada por escrito 
por Serafim.​
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2.​ El período de garantía comienza en la fecha de compra, como se refleja en la 
factura o recibo proporcionado por el revendedor o distribuidor autorizado.​
 

Si hay discrepancias entre las descripciones e imágenes de este manual y el 
producto real, prevalecerá el producto real. Serafim Tech. Inc. se reserva el derecho 
de interpretar esta garantía. 
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Introducción a la aplicación Serafim 

Console 

 

1.​ Configuración inicial de la aplicación Serafim Console​
 1.1 Inicia sesión en la aplicación con tu cuenta de Google. 

 
 

1.2 Sigue las instrucciones en la aplicación para habilitar los permisos 
requeridos. 
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1.3 Después de completar la configuración, accederás a la pantalla principal. 
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2 Navegación​
 ​ 2.1 Visión general de la pantalla principal 

Los iconos del lado izquierdo de arriba hacia abajo son: Pantalla de inicio, 
Búsqueda, Transmisión en vivo de Twitch, función de edición y compartición 
de videos, Configuración. La lista de juegos que se muestra en la parte 
superior es una lista de juegos instalados, con el último juego jugado 
mostrado primero. 

 

 

Varias categorías de juegos en la pantalla principal 

 

10 



3 Juego​
​  Selecciona un juego y presiona el botón X para jugar. 

​
​ O, presiona el botón A para ingresar a la pantalla de introducción del juego, 
luego presiona el botón X para ingresar al juego.  

 

3.1 Google Play​
 Para jugar un juego desde Google Play, simplemente selecciona el icono del 
juego con el logo de Google Play en la esquina inferior izquierda de la 
miniatura y presiona el botón X. 

3.2 Xbox Cloud Gaming​
 ＊ Necesitarás una suscripción a Xbox Game Pass Ultimate para jugar a Xbox 
Cloud Gaming. Para ver la lista de regiones del servicio de juegos en la nube, 
por favor visita el sitio web de Xbox Game Pass. Para jugar un juego desde 
Xbox Cloud Gaming, simplemente selecciona el icono del juego con el logo de 
Xbox en la esquina inferior izquierda de la miniatura y presiona el botón X.​
 ＊ La fluidez del juego en la nube depende de la velocidad actual de tu 
conexión a Internet. 
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3.3 GeForce Now: Servicio de juegos en la nube​
 ＊ Debes tener una suscripción a GeForce Now para jugar en GeForce Now. Para 
jugar a GeForce Now, simplemente selecciona el icono de GeForce Now en la sección 
de la nube en la pantalla principal. 

 

​ Después de iniciar sesión en tu cuenta, vincula tus cuentas de juegos 
existentes, como Epic Games, Ubisoft y Steam, en Configuración. 
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Luego, puedes comenzar a jugar en la nube o jugar juegos gratuitos en GeForce Now. 

 

3.4 PlayStation 4/5: Reproducción remota​
 ＊ Debes tener una consola PlayStation 4 o PlayStation 5 y una cuenta de 
PlayStation Network (PSN) para jugar de forma remota en PlayStation 4 o 5.​
 Descarga la aplicación PSPlay desde Google Play.​
 Selecciona el icono de PSPlay en la sección de la nube en la pantalla principal.​
 Inicia sesión en tu cuenta de PSN. 
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1.​ Presiona "Registrar nueva PS5/PS4" para vincular tu PlayStation 5 o 4. 

 

 

2.​ Selecciona "Conexión remota" o "Conexión local" para jugar tu 
consola de juegos de forma remota. 

 

3.5 Steam Link: Juegos en la nube​
 ＊ Debes tener una cuenta de Steam para usar Steam Link.​
 Selecciona el icono de Steam Link en la sección de la nube en la pantalla 
principal.​
 Inicia sesión en tu cuenta de Steam.​
 Sigue las instrucciones en la aplicación para configurarlo.​
 Presiona "Comenzar a jugar" para empezar a jugar. 
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4 Características de captura de pantalla/registro y edición/compartición​
 ​ 4.1 Captura de pantalla/registro​
 Para comenzar a grabar, mantén presionado el botón de captura de 
pantalla/registro. Un punto verde aparecerá en la esquina superior derecha 
de la pantalla para indicar que estás grabando, y aparecerá una notificación 
en la pantalla del teléfono.​
 ＊ Actualmente no se admite la grabación y transmisión simultáneas. 

 

 

Para detener la grabación, mantén presionado nuevamente el botón de captura de 
pantalla/registro. 
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​ Para tomar una captura de pantalla, simplemente presiona brevemente el 
botón de captura de pantalla/registro. Los archivos grabados se pueden ver en la 
página de edición y compartición de videos. 

4.2 Editar videos grabados​
 En la página de edición y compartición de videos, selecciona el video que deseas 
editar.​
 ＊ El archivo grabado más reciente está en la parte inferior de la página. 

 

 
​Presiona L3 (joystick izquierdo) y R3 (joystick derecho) para mover L3 y R3 en 
el video, y recorta el video a la longitud deseada. Presiona el botón A para 
recortar.​
 ＊ El video recortado se añadirá automáticamente a la parte inferior de la 
página de archivos grabados.  

 

4.3 Compartir videos grabados​
 En la página de edición y compartición de videos, selecciona el video que deseas 
compartir. Presiona el botón Y para compartir, y podrás compartirlo en varias 
plataformas sociales.​
 ＊ Las plataformas sociales pueden variar dependiendo del fabricante del teléfono. 
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5 Transmisión en Twitch​
 Para comenzar la transmisión en Twitch, selecciona el icono de Twitch en la 
página principal. Después de iniciar sesión en tu cuenta, podrás comenzar a 
transmitir el juego en tu teléfono.​
 ＊ Un pequeño punto verde aparecerá en la esquina superior derecha de la 
pantalla para indicar que estás transmitiendo. El punto verde desaparecerá 
cuando dejes de transmitir.​
 ＊ Actualmente no se admite la grabación y transmisión simultáneas. 
 

 

6 Configuraciones diversas​
 En la página principal, selecciona el icono de Configuración. La página de 
cuenta te permite iniciar sesión o cambiar de cuenta. 
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La página de Grabación y Transmisión te permite configurar la calidad del video y el 
volumen. 

 

 

La página del controlador ofrece funciones para probar la funcionalidad de los 
botones y actualizar el firmware. 
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La página de prueba de botones te permite probar los botones y joysticks 
para asegurarte de que funcionen correctamente. Para salir de la página de prueba 
de botones, mantén presionado el botón Serafim. 
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Instrucciones de conexión para PC y tableta 

Computadora:  
1.​ Conecta un cable USB-C a un puerto USB en una computadora que soporte 

Windows 7 o superior. 
2.​ La computadora y la tableta se conectarán automáticamente. 

Tableta:  
1.​ Conecta un cable USB-C al puerto USB-C en una tableta que soporte Android 

8.0 o superior. 
2.​ La computadora y la tableta se conectarán automáticamente. 

Especificaciones Técnicas 

●​ Dimensiones: 10.2 × 3.7 × 1.3 pulgadas 

●​ Peso: 5.1 onzas 

●​ Longitud extendida: Compatible con teléfonos de hasta 17.9 cm de longitud 

●​ Grosor de funda de teléfono: Hasta 3 mm 

●​ Carga: Admite carga 

●​ Joysticks: Joysticks de efecto Hall, altura del joystick: 8.22 mm, ángulo de 

inclinación: 21 grados 

●​ Gatillos: Gatillos lineales de efecto Hall con 256 pasos. Recorrido de tecla: 

5.11 mm 

●​  Puerto de audio: Jack para auriculares de 3.5 mm 

●​  Compatibilidad: Teléfonos Android 8.0+ con conectores USB Tipo-C, OTG 

●​ Conectores: Puerto USB Tipo-C, conector USB Tipo-C 

Preguntas frecuentes 

P1. ¿Son los gatillos L2 y R2 sensibles a la presión?​

 R1: Sí, los gatillos L2 y R2 son gatillos de efecto Hall sensibles a la presión. 

P2. ¿Cuál es la latencia aproximada al conectar el controlador?​

 R2: El controlador utiliza una conexión por cable al teléfono, con una latencia de 

menos de 3 milisegundos. 

P3. ¿Puedo conectarlo a mi computadora para jugar?​

 R3: Sí, puedes conectarlo a una computadora con Windows para jugar.  
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P4. ¿Soporta emuladores como PPSSPP?​

 R4: Sí, lo soporta. 

P5. ¿Qué grosor de funda de teléfono puedo usar?​

 R5: Recomendamos usar una funda de teléfono con un grosor de 3 mm o menos. 

P6. ¿Qué sistemas son compatibles con la aplicación del controlador?​

 R6: La aplicación dedicada Serafim Console actualmente es compatible con los 

teléfonos Apple iPhone 15 o superiores y dispositivos Android 8.0 o superiores. Los 

teléfonos inteligentes vienen con un puerto USB tipo C y soporte OTG (On-The-Go). 

Tenga en cuenta que si su teléfono no aparece en la lista a continuación, no significa 

necesariamente que no sea compatible con el Serafim S3 Gamepad. Significa que 

todavía estamos trabajando para confirmar su compatibilidad. A medida que 

confirmemos la compatibilidad con más modelos, actualizaremos esta lista. 

Apple iPhone 15, iPhone 15 Plus, iPhone 15 Pro, iPhone 15 Pro Max, iPhone 16, 

iPhone 16 Plus, iPhone 16 Pro, iPhone 16 Pro Max 

Juegue juegos con soporte para controlador y conéctese con el puerto USB-C de su 

iPad. 

Juegue juegos con soporte para controlador y conéctese con el puerto USB de su 

Mac. 

●​ Google Pixel 7 Series, 6 Series, 5 Series, 4, 4XL, 3, 3XL, 2, 2XL 

●​ LG G7 ThinQ 

●​ Samsung Galaxy S8, S8+, S10, S10+, S20, S21, S22, S23, S24, S25 

●​ Samsung Galaxy Note9, 8, Note10, Note10+, Note20 Ultra 5G 

●​ Samsung Galaxy Z Flip4, Flip3, Flip 

●​ Samsung Galaxy A33, A53 

●​ Honor 50 

●​ Series Nothing 1 

●​ Series Oppo Find X5 Pro 

●​ Series OnePlus 9 Pro 
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●​ Series P30 PO 

●​ Realme 7 Pro 

●​ Vivo Pro+ 

●​ Xiaomi POCO X3 Pro 
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Notas de seguridad 

Si encuentras algún problema al operar el dispositivo y la solución de problemas no 

ayuda, por favor desenchufa el dispositivo y contacta a nuestro servicio de atención 

al cliente en línea o visita https://serafim-tech.com/contact/ para recibir asistencia. 

No intentes desarmar ni reparar este dispositivo bajo ninguna circunstancia, ya que 

hacerlo anulará la garantía. 

Mantén el dispositivo alejado de líquidos o cualquier ambiente húmedo. Opera este 

dispositivo dentro del rango de temperatura ideal (0°C (32°F) a 45°C (113°F)). Si la 

temperatura excede el rango ideal, apaga el dispositivo hasta que la temperatura 

vuelva al rango ideal. 

Registro del producto 
Registra tu producto en nuestro sitio web, el periodo de garantía es de 12 meses 
desde la fecha de llegada. 

 

●Regístrate ahora​
https://serafim-tech.com/register/ 

 
 

Nombre del 
producto 

 Número de serie 
del producto 

 

Fecha de compra  Nombre del cliente  

Nombre de la 
tienda 

 Monto de la 
compra 

 

 

24 

https://serafim-tech.com/contact/
https://serafim-tech.com/register/


Información de conformidad 
Declaración de conformidad de la Comisión Federal de Comunicaciones 
Este dispositivo cumple con la parte 15 de las Normas de la FCC. El funcionamiento 
está sujeto a las siguientes dos condiciones: (1) Este dispositivo no debe causar 
interferencias perjudiciales, y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia 
recibida, incluida aquella que pueda causar un funcionamiento no deseado. 
Declaración de la FCC 
This device complies with Part 15 of FCC Rules. El funcionamiento está sujeto a las 
siguientes dos condiciones: (1) Este dispositivo no debe causar interferencias 
perjudiciales, y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, 
incluida aquella que pueda causar un funcionamiento no deseado. 
Precaución de la FCC 

Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for 

compliance could void the users's authority to operate the equipment. 
Nota 
Este equipo ha sido probado y cumple con los límites para un dispositivo digital de 
Clase B, según la parte 15 de las Normas de la FCC. Estos límites están diseñados 
para proporcionar una protección razonable contra interferencias perjudiciales en 
una instalación residencial. Este equipo genera, utiliza y puede radiar energía de 
radiofrecuencia y, si no se instala y utiliza de acuerdo con las instrucciones, puede 
causar interferencias perjudiciales a las comunicaciones por radio. Sin embargo, no 
hay garantía de que no se produzcan interferencias en una instalación en particular. 
Si este equipo causa interferencias perjudiciales en la recepción de radio o 
televisión, que se pueden determinar encendiendo y apagando el equipo, se 
recomienda al usuario intentar corregir las interferencias mediante una o más de las 
siguientes medidas: 

●​ Reorienta o reubica la antena receptora. 
●​ Aumenta la separación entre el equipo y el receptor. 
●​ Conecta el equipo a una toma de corriente en un circuito diferente al que está 

conectado el receptor. 
●​ Consulta al distribuidor o a un técnico de radio/TV con experiencia para 

obtener ayuda. 

25 


	 
	¿Que hay en la caja? 
	Conecte Serafim S3 a un teléfono 
	Desconectar Serafim S3 de un teléfono 
	Botones y puertos del controlador 
	Descargo de responsabilidad 
	Garantía 
	Este producto está cubierto por una garantía de un año de Serafim. La garantía cubre defectos de fabricación y problemas funcionales dentro del período especificado. Sin embargo, lo siguiente no está cubierto por la garantía: 
	Introducción a la aplicación Serafim Console 
	Instrucciones de conexión para PC y tableta 
	Especificaciones Técnicas 
	Preguntas frecuentes 
	Notas de seguridad 
	Registro del producto 
	Información de conformidad 

